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Belegung

Virtuelle Adressen
#0 bis
#FFFF FFFF

Virtuelle Adressen
#2000 0000 0000 0000 bis
#2000 0000 FFFF FFFF

Virtuelle Adressen
#4000 0000 0000 0000 bis
#4000 0000 FFFF FFFF

Virtuelle Adressen
#6000 0000 0000 0000 bis
#6000 0000 FFFF FFFF

Nur die ersten acht Bytes
sind mit einem PTE belegt

Nur die ersten acht Bytes
sind mit einem PTE belegt

Nur die ersten acht Bytes
sind mit einem PTE belegt

Nur die ersten acht Bytes
sind mit einem PTE belegt

RESUME 1

GET $0,rQ; PUT rQ,0
NEG $255,1; RESUME 1

Abb. 7.11. Standard-Speicherbelegung des MMIX-Metasimulators.



